
《Monster Waves》（怪潮求生）是一款俯视角自动攻击、生存构筑类 Demo。

玩家从十种技能和十四种可选被动成长项中构筑最多五武器、五被动组合，在逐

分钟提高生命、数量和刷新频率的怪潮中升级，最终挑战拥有追击、锁向冲锋、

范围爆发和半血加速机制的骷髅领主。

单局完整流程为：

主菜单 → 角色选择 → 初始技能三选一 → 5 分钟生存战 → 骷髅领主决战

→ 胜利或失败结算

- 两名角色只改变外观、动画和受击表现，战斗数值、碰撞体、技能池完全相同。

- 开局固定为 1 级、0 经验、100/100 生命、无技能。玩家选定第一项技能后，

计时和刷怪才正式开始。

- 生存阶段持续 300 秒。升级选择、暂停、菜单、角色选择和首领入场期间均

停止游戏时间。

- 生存结束后停止生成普通敌人，直接移除现存普通敌人与场上投射物；移除不

触发击杀、经验或生命掉落，已经落地的拾取物保留。

- 首领阶段不再生成普通敌人，也没有精英怪或召唤怪。

- 首领死亡为胜利，玩家死亡为失败；如果同一帧双方都死亡，按失败处理。


